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Résumé
Le recul de la transmission orale des langues africaines menace leur survie. Cette étude présente la conception et le développement d’une application mobile multiplateforme nommée "N’ko Lang", visant à faciliter l’apprentissage du soussou, du peulh et du malinké. Utilisant Flutter comme framework principal, l’application propose des leçons interactives, des tests de vocabulaire, une synthèse vocale, et des modules d’évaluation gamifiés. Des tests ont été réalisés sur un échantillon de 120 utilisateurs pendant 3 mois. Les résultats montrent une amélioration significative de la mémorisation des mots et de l’intérêt des jeunes pour leur langue maternelle.
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1. Introduction
La diversité linguistique est une richesse du continent africain, mais de nombreuses langues locales sont aujourd’hui menacées d’extinction. Le manque d’outils technologiques accessibles empêche leur valorisation. L’objectif de cette recherche est de développer une solution mobile simple, accessible hors-ligne, et ludique, afin de renforcer l’apprentissage des langues locales en milieu scolaire et familial.

2. Méthodologie
2.1 Choix technologique
· Framework : Flutter (Google)
· Langage : Dart
· Base de données locale : SQLite
· Text-to-Speech (TTS) : FlutterTTS plugin
· Plateformes cibles : Android & iOS
2.2 Architecture de l'application
· Modèle MVC
· Interface utilisateur intuitive adaptée aux enfants (material design)
· Contenus audio enregistrés avec des locuteurs natifs
· Mode hors-ligne complet
2.3 Étapes de développement
1. Analyse des besoins avec des linguistes
2. Conception UX/UI
3. Développement des fonctionnalités de base
4. Intégration du TTS et des fichiers audio
5. Test utilisateur et amélioration continue

3. Résultats
3.1 Fonctionnalités livrées
· 3 langues : Soussou, Peulh, Malinké
· 90 leçons (images + texte + audio)
· Quiz interactifs avec système de récompenses
· Progression sauvegardée localement
3.2 Tests utilisateurs
Un échantillon de 120 élèves (âgés de 8 à 15 ans) a utilisé l'application durant 3 mois dans 3 écoles de Conakry.
	Indicateur
	Valeur

	Taux de rétention après 3 semaines
	86 %

	Amélioration du vocabulaire de base
	+42 %

	Satisfaction utilisateur (note sur 5)
	4,6

	Nombre moyen d’ouvertures/jour/appareil
	3,4



4. Discussion
L’utilisation de Flutter a permis un développement rapide et une compatibilité multiplateforme sans surcoût. Le mode hors-ligne a favorisé l’adoption dans des zones à faible connectivité. L’intégration du TTS s’est révélée essentielle pour renforcer la mémorisation auditive. Toutefois, des défis ont été rencontrés concernant la normalisation orthographique des langues, l’enregistrement audio, et la gamification avancée.

5. Conclusion
L’application "N’ko Lang" montre qu’il est possible de concevoir des outils éducatifs modernes pour la préservation et la valorisation des langues africaines. L’approche multiplateforme avec Flutter est particulièrement adaptée pour des solutions à impact social en Afrique. De futures évolutions incluront la reconnaissance vocale, l’extension à d’autres langues africaines et un portail web complémentaire.
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